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Vektoriobjektien ryhmittäminen

Eräs arkikäytössäkin tarvittava ominaisuus vektorikuvioiden hallintaan 
liittyen on ryhmittäminen (grouping): kun kahdesta tai useammasta 
vektoriobjektista luodaan ryhmä, ne käyttäytyvät, kuin olisivat yksi ja 
sama objekti. Tarvittaessa kuitenkin kutakin ryhmän sisällä olevaa objektia 
voidaan edelleen muokata. Mikäli tarve vaatii, ryhmä voidaan myös aina 
purkaa ja vaikka ryhmittää uudelleen myöhemmin. Tyypillisesti monimut-
kainen vektorikuvio koostuu lukuisista pienemmistä kuvioista. Jos näistä 
kaikista pienistä osista luodaan yksi yhteinen ryhmä, koko grafiikkaa on 
helpompi käsitellä, kuten siirtää, skaalata, pyörittää jne.

Ryhmä luodaan valitsemalla ensin vähintään kaksi objektia (näiden ei 
tarvitse välttämättä olla vektorikuvioita, vaan myös bittikarttakuvia 
voidaan ryhmittää). Tämän jälkeen valitaan Object/Group, käytetään 
näppäinkomentoa Ctrl+G tai valitaan hiiren kakkosnapin avulla komento 
Group.

Kuva 61
Kuvassa on piirretty kaksi ympyrää. Molemmat ovat valittuna ja niistä tehdään 
ryhmä valitsemalla Group-komento hiiren kakkosnappia painamalla.

Kuva 62
Tässä kuvassa kahdesta erillisestä omenagrafiikasta on tehty yhteinen ryhmä. 
Layers-paneeli esittää kaksi Group-nimistä tasoa Omenat-päätason sisällä. 
Lisäksi kummankin ryhmän sisällä on vielä lisää grafiikka alemmilla tasoilla. 
Koska hierarkia voi ulottua joskus hyvinkin syvälle, kannattaa nimetä Group-
tasot jollakin fiksummalla nimellä. Nimien ei tarvitse olla "Group".

Ryhmien purkaminen ja hierarkiassa liikkuminen

Jos ryhmän osia yritetään valita Selection Toolilla, Illustrator valitsee 
nimenomaan koko ryhmitetyn objektin kerralla. Jos vain jokin tietty osa 
pitäisi valita, voidaan ryhmä purkaa valitsemalla Object/Ungroup tai 
käyttämällä näppäinkomentoa Shift+Ctrl+G.

Vaikka ryhmät voidaakin tarpeen vaatiessa purkaa, parempi ja nopeampi 
tapa on vain kaksoisnapauttaa ryhmää Selection Tool -työkalulla, 
jolloin Illustrator vie sinut ryhmän sisälle. Ohjelman ylälaitaan ilmestyy 
eräänlainen osoiterivi, joka kertoo missä kohtaa hierarkiassa milloinkin 
ollaan. Jos grafiikka muodostuu useammasta eri sisäkkäisestä ryhmästä, 
voit kaksoisnapauttaa yhä uudelleen ja uudelleen sukeltaen yhä sy-
vemmälle hierarkiassa. Tarvittaessa pääset aina yhden vaiheen takaisin 
napauttamalla osoiterivin nimettyjä kohtia. Vasemmalle osoittavaa 
nuolikuvaketta napauttamalla pääset kokonaan pois ryhmän sisältä, 
mutta vielä nopeampi tapa on kaksoisnapauttaa objektin vierellä, jolloin 
Illustrator palauttaa sinut pois ryhmän sisältä.

Kuva 63
Osoiterivi Illustratorin ylälaidassa kertoo ryhmien sisäisen järjestyksen ja 
hierarkian. Voit siirtyä hierarkiassa syvemmälle ja palata takaisin normaaliin 
tilaan.

Kuva 64
Jos siirryt ryhmän sisälle kaksoisnapauttamalla objektia ruudulla, Layers-
paneeli esittää vain ryhmään kuuluvat grafiikat ja niiden hierarkian. Tätä 
tilannetta kutsutaan Isolation Mode -nimellä. Kun palaat pois ryhmän 
sisältä, Layers-paneeli esittää jälkeen koko dokumentin grafiikat.

Selection Tool ja Direct Selection Tool

Selection Tool (musta nuolityökalu) valitsee kokonaisia 
ryhmiä, jolloin koko ryhmää voi helposti vaikkapa skaalata tai 
pyörittää. Jos taas haluat aktivoida nopeasti grafiikoita ryhmän 
sisältä, kannattaa käyttää Direct Selection Tool -työkalua 
(valkoinen nuolityökalu). Se valitsee automaattisesti yksittäisiä 
objekteja ryhmien sisältä. Sinun ei siis tarvitse purkaa ryhmää 
tai siirtyä ryhmän sisälle kaksoisnapauttamalla!

AAAA

A
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Kuva 66
Direct Selection Toolilla valitaan pienempi tietty alue objektista. On myös 
mahdollista valita yksittäisiä vektoritukipisteitä ja siirtää niiden paikkaa.

Kuva 67
Direct Selection Toolilla voidaan myös tarttua ohjauskahvoista ja säätää 
ns. bézier-kaarien kaarevoitusta.

Tukipisteiden valitseminen Selection Toolilla

On mahdollista valita vektorikuvion tukipisteitä myös Selection 
Toolilla (musta nuoli), jos tukipistettä napautetaan Ctrl-näppäin 
pohjassa. Tämän ansiosta ei ole pakko koko ajan vaihtaa 
Selection Tool ja Direct Selection Tool -työkalujen välillä!

AAAA

A

Vektorielementtien hallinta
Adobe Illustrator perustuu vektorigrafiikkaan ja ohjelman kaikki omat 
piirtotyökalut tuottavat siten vektorigrafiikkaa. Seuraavien otsikoiden alla 
on kerrottu ohjeita vektorigrafiikan luomiseen ja hallintaan.

Objektien valitsemisen ja muokkaamisen perusteet

Vektorigrafiikkaohjelmat sisältävät tyypillisesti kaksi samankaltaista 
valintatyökalua eikä Illustrator ole tässä suhteessa poikkeus. Illustrator 
sisältää sekä Selection Tool -työkalun (musta nuoli) ja Direct Selection 
Tool -työkalun (valkoinen nuoli). Selection Toolilla (V) valitaan koko-
naisia vektorimuotoja ja Direct Selection Toolilla (A) valitaan objektin 
osia. Käytännössä Selection Toolin avulla voidaan valita kokonainen 
vektorimuoto tämän päällä jossain kohtaa napauttamalla, kun taas Direct 
Selection Toolilla voidaan valita muodon yksi tukipiste (ankkuripiste, 
anchor point) pisteen päällä napauttamalla. Direct Selection Toolilla myös 
valitaan kahden tukipisteen välissä mahdollisesti olevat ohjauskahvat, 
joilla tukipisteiden välissä olevaa reittiä voidaan kaarevoittaa.

Kuva 65
Selection Toolilla valitaan tässä tapauksessa koko objekti. Esimerkiksi 
objektin sijaintia, kokoa ja pyöritystä voidaan nyt muuttaa objektin ympärillä 
olevien kahvojen avulla.
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