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Suunnittele, vdritd, kuvita. Ole luova! Toteuta logot, kuvituskuvat ja muut rajattomasti skaalat-
tavat grafiikkaelementit niin painotdihin kuin verkkoon.

Iimd opas tarjoaa graafikon tai suunnittelijan tarvitseman perustiedon Adobe® lllustrator®
-ohjelman kdytostd ja vektorigrafiikasta.

Muista eftfd sinulla on taika kdsigsdsi
- kdytd sifd varoen.
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Vektoriobjektien ryhmittdminen

Erds arkikdytossakin tarvittava ominaisuus vektorikuvioiden hallintaan
liittyen on ryhmittaminen (grouping): kun kahdesta tai useammasta
vektoriobjektista luodaan ryhmd, ne kdyttdytyvat, kuin olisivat yksi ja
sama objekti. Tarvittaessa kuitenkin kutakin ryhmdn sisdlld olevaa objektia
voidaan edelleen muokata. Mikdli tarve vaatii, ryhmd voidaan myds aina
purkaa ja vaikka ryhmittda uudelleen myohemmin. Tyypillisesti monimut-
kainen vektorikuvio koostuu lukuisista pienemmistd kuvioista. Jos ndistd
kaikista pienistd osista luodaan yksi yhteinen ryhmd, koko grafiikkaa on
helpompi kdsitelld, kuten siirtdd, skaalata, pyorittdd jne.

Ryhmd luodaan valitsemalla ensin vahintdan kaksi objektia (ndiden ei
tarvitse valttamdttd olla vektorikuvioita, vaan myds bittikarttakuvia
voidaan ryhmittdd). Tamadn jdlkeen valitaan Object/Group, kdytetddn
ndppdinkomentoa Ctrl+G tai valitaan hiiren kakkosnapin avulla komento
Group.

Undo Apply Swatch

Redo
Make Pixel Perfect

Perspective

qu

Jain

Kuva 61

Kuvassa on piirretty kaksi ympyrdd. Molemmat ovat valittuna ja niistd tehdddn
ryhmdi valitsemalla Group-komento hiiren kakkosnappia painamalla.

\&T \&T

Layers

i - E Omenat

| ﬂ <Group =
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Kuva 62
Tdssd kuvassa kahdesta erillisestd omenagrafiikasta on tehty yhteinen ryhmd.

Layers-paneeli esittdd kaksi Group-nimistd tasoa Omenat-pddtason sisdlld.
Lisksi kummankin ryhmdn sisdlld on vield lisdd grafiikka alemmilla tasoilla.
Koska hierarkia voi ulottua joskus hyvinkin syville, kannattaa nimetd Group-

tasot jollakin fiksummalla nimelld. Nimien ei tarvitse olla "Group".

Ryhmien purkaminen ja hierarkiassa liikkuminen

Jos ryhmadn osia yritetddn valita Selection Toolilla, Illustrator valitsee
nimenomaan koko ryhmitetyn objektin kerralla. Jos vain jokin tietty osa
pitdisi valita, voidaan ryhmd purkaa valitsemalla Object/Ungroup tai
kdyttamalld ndppdinkomentoa Shift+Ctrl+G.

Vaikka ryhmdt voidaakin tarpeen vaatiessa purkaa, parempi ja nopeampi
tapa on vain kaksoisnapauttaa ryhmdd Selection Tool -tydkalulla,
jolloin Nlustrator vie sinut ryhmdn sisdlle. Ohjelman yldlaitaan ilmestyy
erddnlainen osoiterivi, joka kertoo missd kohtaa hierarkiassa milloinkin
ollaan. Jos grafiikka muodostuu useammasta eri sisakkdisestd ryhmastd,
voit kaksoisnapauttaa yhd uudelleen ja uudelleen sukeltaen yhd sy-
vemmalle hierarkiassa. Tarvittaessa pddset aina yhden vaiheen takaisin
napauttamalla osoiterivin nimettyjd kohtia. Vasemmalle osoittavaa
nuolikuvaketta napauttamalla pddset kokonaan pois ryhmdn sisdltd,
mutta vield nopeampi tapa on kaksoisnapauttaa objektin vierelld, jolloin
Illustrator palauttaa sinut pois ryhman sisdltd.

Kuva 63

Osoiterivi lllustratorin yldlaidassa kertoo ryhmien sisdisen jdrjestyksen ja
hierarkian. Voit siirtyd hierarkiassa syvemmdlle ja palata takaisin normaaliin
tilaan.

- m Isolztion Mode
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Kuva 64

Josssiirryt ryhmén sisdlle kaksoisnapauttamalla objektia ruudulla, Layers-
paneeli esittdd vain ryhmddn kuuluvat grafiikat ja niiden hierarkian. Tdtd
tilannetta kutsutaan Isolation Mode -nimelld. Kun palaat pois ryhmdin
sisdltd, Layers-paneeli esittdd jdlkeen koko dokumentin grafiikat.

%

Selection Tool ja Direct Selection Tool

Selection Tool (musta nuolityokalu) valitsee kokonaisia
ryhmid, jolloin koko ryhmadd voi helposti vaikkapa skaalata tai
pyorittdd. Jos taas haluat aktivoida nopeasti grafiikoita ryhmdn
sisdltd, kannattaa kdyttdd Direct Selection Tool -tydkalua
(valkoinen nuolitydkalu). Se valitsee automaattisesti yksittdisia
objekteja ryhmien sisdltd. Sinun e siis tarvitse purkaa ryhmda
tai siirtyd ryhman sisalle kaksoisnapauttamalla!
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Vektorielementtien hallinta

Adobe Illustrator perustuu vektorigrafiikkaan ja ohjelman kaikki omat
piirtotydkalut tuottavat siten vektorigrafiikkaa. Seuraavien otsikoiden alla
on kerrottu ohjeita vektorigrafiikan luomiseen ja hallintaan.

s _ %:163.14 px
¥: 274,96 px

Objektien valitsemisen ja muokkaamisen perusteet

Vektorigrafiikkaohjelmat sisaltdvat tyypillisesti kaksi samankaltaista
valintatyokalua eikd Illustrator ole tdssd suhteessa poikkeus. lllustrator
sisdltdd sekd Selection Tool -tydkalun (musta nuoli) ja Direct Selection
Tool -tyokalun (valkoinen nuoli). Selection Toolilla (V) valitaan koko-
naisia vektorimuotoja ja Direct Selection Toolilla (A) valitaan objektin ~ Kuva 66

osia. Kdytanndssa Selection Toolin avulla voidaan valita kokonainen  Direct Selection Toolilla valitaan pienempi tietty alue objektista. On myds
vektorimuoto taman paalla jossain kohtaa napauttamalla, kun taas Direct ~ mahdollista valita yksittdisid vektoritukipisteitd ja siirtdd niiden paikkaa.
Selection Toolilla voidaan valita muodon yksi tukipiste (ankkuripiste,
anchor point) pisteen pddlld napauttamalla. Direct Selection Toolilla myds
valitaan kahden tukipisteen vdlissd mahdollisesti olevat ohjauskahvat,
joilla tukipisteiden vdlissd olevaa reittid voidaan kaarevoittaa.

Kuva 67

Direct Selection Toolilla voidaan myds tarttua ohjauskahvoista ja sddtdd
ns. bézier-kaarien kaarevoitusta.

Kuva 65

- - , — . Tukipisteiden valitseminen Selection Toolilla
Selection Toolilla valitaan tissd tapauksessa koko objekti. Esimerkiksi o S ‘
objektin sijaintia, kokoa ja pydritystd voidaan nyt muuttaa objektin ympérilld On mahdollista valita vektorikuvion tukipisteita myos Selection
olevien kahvojen avulla. Toolilla (musta nuoli), jos tukipistettd napautetaan Ctrl-ndppdin

pohjassa. Tamdn ansiosta ei ole pakko koko ajan vaihtaa
Selection Tool ja Direct Selection Tool -tydkalujen valilla!
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